
Machen Sie Ihre Besucher
         spielerisch zu Experten!

Die Multimedia-Quizattraktion für Museen und Ausstellungen
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Begeistern Sie
die Besucher mit einer neuen Attraktion!
Quiz-Spiele sind Dauer-In!
Präsentieren Sie
Ihre Themen ausführlich und mit Mehrwerten - stets
kurzweilig, unaufdringlich und nachhaltig!

Bestellen Sie noch heute diese
einzigartige Lösung für Ihre Themen-
Kommunikation!

Spielen,

  Lernen,

   Spaß haben!

Spielen,

  Lernen,

   Spaß haben!

Schenken Sie
Ihren Besuchern zusätzlichen Nutzen! Machen Sie
Ihre Kunden zu Experten Ihrer Themen!
Fördern Sie
gemeinschaftlichen Spiel- und Lernspaß! Das Spiel
fordert ihre Besucher geradezu auf, sich gemeinsam
auf Spielabenteuer zu begeben!



eduxx GmbH
Martin-Luther-Straße 55
D-71636 Ludwigsburg

Telefon 07141/ 97 44 8-0
Telefax 07141/ 97 44 8-238

E-Mail:         info@eduxx.de
Homepage:   www.eduxx.de

Das Multimedia-Quiz für Museen Für Sie
nur das
Beste!
Erprobte und
mehrfach aus-
gezeichnete
Top-Qualität :

... als bildungsrelevante
Software höchster Güte:

„digita“ - Deutscher
Bildungssoftwarepreis

„Comenius-Siegel“ für
„herausragende

Bildungssoftware“!

„MISSION BLUEPLANET“ – als
Teil der Klimaschutzkampag-
ne des BMU 2006, ausgezei-
chnet mit dem „Sustainable
Energy Europe Award“.

... im Einsatz in Kampag-
nen führender Unterneh-
men, in Ministerien und
Bildungseinrichtungen:

Auszeichnungen
und Referenzen (Auszug):

„GigaMaus 2006“ von HP &
Eltern-Family, Buchmesse
2006: „Das beste Internet-
Angebot für über 10 Jahre“

Im Auftrag von:

Wir sind für Sie da! Wir  betreuen Sie auch
in weiterführenden Anforderungen, wie z.B.:
- allen Dienstleistungen rund um das Quiz. Beratung, Medien, Inhalte,

individuell gestaltetes Design, Quiz-Funktionen und Optionen, etc.
- In allen Ihren Software-Anforderungen für das eLearning,

technologieunabhängige, zukunftsorientierte Wissens-, Medien,
Präsenationsmanagement-Lösungen für Dokumantationen,
Übersetzungen oder wissenschaftliche Werke und Publikationen

- Intuitiv und ohne Tastatur bedienbar
- Individuell einstellbar für den Dauerbetrieb
- Mit zeitgesteuerter Loop-Schleife bei Nichtbenutzung
- Zusatzwerkzeug (optional) zur Quiz-Fernsteuerung, im

Netzwerk, umfassende Live-Nutzungsanalyse, etc.

Paket „BASIS“

Sie erhalten:
1 3D Quiz  „Der Stein der Weisen®“:
mit 7 unterschiedlichen Fragetypen.

1 Administrationsumgebung:
Mit QM?!-QuizMaster erledigen Sie
alle Arbeiten schnell, ohne spezielles
Know-how und Spezialisten!

1 Terminal-Softwaremodul zur
Installation auf ihrem Terminal.

Für den Terminal-Einsatz optimiert:

- Quiz-Anwendung im hochwertigen 3-D-Design
- kurzweilig durch verschiedene Quizfragetypen
- Durch Vorleseoption selbst für

Vorschulkinder geeignet

- ermöglicht gleichzeitiges Spielen
in mehreren Schwierigkeitsstufen

- Im Schuleinsatz ausgetestet,
und evaluiert

- anerkannt als Bildungssoftware
- Mit Zusatzoptionen für

Museumspädagogen

Spielerisch lernen begeistert Ihre Besucher:

- kinderleicht mit beliebigen Themen befüllbar
- Quiz Jederzeit aktualisierbar und erweiterbar
- Volle Integration von Bildern,  Video- und Audio

Terminal-Quiz schnell und einfach selbst gemacht:

Mehrnutzen für Ihr Haus
durch Ihre Multimedia-Quiz-Inhalte:

- Museumsmarketing: Werben Sie neue Museumsbesucher
mit Ihren Quiz-Themen auch in unserem TOP-Internet-Quiz

- Attraktive Internet-Gewinnspiele steigern die  Besucher-
frequenz und damit den Bekanntheitsgrad Ihres Museums

- Zusatzerlöse: Erstellen Sie hochwertige, bildungsrelevante
Multimedia-Quiz-Verkaufsprodukte für Ihren Museums-
Shop. Wir unterstützen Sie dabei!


